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Taller: Introduccion al Montaje audiovisual

EDICION DIGITAL
Ciclo lectivo 2017

Instructor: Rafael Menénde

Carga horaria: 2 horas semanales con marco teérico y prai
Duracion del taller: 10clases

Cupo estimado de participantes max. 20 alumnos.

Cantidad de instructores: 1

1. Fundamentos

Estetaller tiene como objeto introducir al alumnolas posibilidades exprevas del
montaje y al manejo da postproduccion (video dgital, aportando una metodolo
que pueda ser incorporademo instrumento que le permigdgscubrir su
potencialidades a modo de complemento de su c:

Es importante que los asistentecurso cuenten con un nivel de conocimiento bé
sobre computacion en general y en particular sebteardware y el software necese
para la edicion de video digit

- Que los alumnos incorporen los conocimientos té&giocbs necesios para
dominar una edicion digit, aprendiendo el uso de los equipos a su dispos
tanto en hardware como en softw.

- Crear un espacio donde los alumnos puedan reflaxeserca del monta
audiovisual y sobre las opciones que la tecnolofyexe para plasmar

- Incentivaral alumno para qulos conocinentos adquiridos se plasmer
posibles estrategi: que amplien su universo comunicacional.



- La clases se dictan en un aula/isla de ediciércoamputadoras equipadas con
el hardware y software necesarios.

- Realizacién de practicas de edicion grupales yviduales con material
proporcionado por la catedra.

- Incorporacion de conocimientos especificos a traeda lectura, analisis y
discusion de textos aportados por la catedra.

4. Contenidos
Observacion:
Las caracteristicas propias de una cursada qumnsée como “Taller” hacen
que el siguiente orden por clase sea estimativauanto a su planificacion, no
asi en relacién a la concrecion de los contenidos.
La dinamica que impone un taller hace que estotenmos se adapten a las
caracteristicas del grupo de alumnos y a las ridadss que vayan surgiendo a
medida que transcurre la cursada, dejando un saeie para la improvisacion
de ambas partes.

Unidad 1:

Introduccién: Caracteristicas del curso. Metod@atg trabajo. Conocimiento del nivel
de los alumnos.

Desarrollo practico de los principios bésicos dabuaje audiovisual

Concepto de plano. Escala de planos. Plano, tsnana secuencia. Puesta de camara.
Ejes de accién y de cadmara. Angulaciones. Plangjsimio, plano y contraplano,
referencias, correspondencias. Reconstruccionsgelce a través del montaje.

Introduccion a la edicion digital.

Conceptos de off/on line, edicion lineal/no lindstas de edicion.

Contenedores de A/V, codecs, analogico vs digtahversiones.

Introduccién al Adobe Premiere Pro, su interfacs, mosibilidades y flujos de
trabajo. Carpetas de sistema del programa.

Propiedad de las ventanas, menus, teclas de adicest y uso del mouse.

Crear un proyecto, organizacion, carpetas y bingsortar y exportar archivos
media.. Propiedades del clip.

El trabajo en la linea de tiempo, el visor y ehtie (Canvas). Opciones de ajustes y
preferencias, personalizar la interface. Desgleskasl distintas ventanas de
herramientas y opciones.

La paleta de herramientas basicas y sus atajaceo.

Concepto de “render” . Trabajar con renders.

Opciones de captura e ingesta del materdibaudeo.

Visualizar, identificar y marcar los clipmportancia de la organizacion en la etapa



de montaje. Estrategias

Practica de ingesta y ordenamiento de material.
Unidad 2:

Edicion en la linea de tiempo, manipular los clpsleccionar pistas, opciones.
Reemplazar, eliminar e insertar clips. Copiar ygoegrabajar con huecos.
Crear secuencias. Edicion de tres puntos. Editanarcas.

Organizacion de los clips en los bines, modifica@igenes de referencia, editar
storyboards.

El uso especifico de las herramientas de edicidapging, Rippling, Razor Blade,
Slide, Slip, etc. Edicion en modalidad Trim.

Clips maestros, secundarios e independientes,igérepopciones de trabajo.
Modificar la velocidad de un clip. Modificar el mlvde opacidad.

Edicion de clips de audio, visualizacion forma déela

Sincronizar clips. Trabajar con las pistas de gutkoramientas y posibilidades.
Edicion y mezcla.

Practicas de edicion con video y audio (sinan@zado y montaje)

Unidad 3:

La construccion de un criterio audiovisuatn® interno y externo.

Banda de imagen y sonido.

La banda de ambientes. La banda de ruidobahda de musica, el montaje ritmico
musical.

El montaje de efectos especiales. Maniputadigital de la imagen.

Disefio de titulos: sintesis, concepto, irgeign al relato.

Combinaciones de diferentes rutas de postiordn segun las necesidades de cada
proyecto.

Trabajar con efectos. La ventana de efectos. limadion y combinacion. Aplicar
transiciones de audio y video. Niveles. Trabajar filtros correctivos, modificaciéon
de los parametros de los efectos vy filtros. Trabapa fotografias.

Conocimientos basicos sobre la composicion de &gén digital, colores y canales.
Mascaras, Key Frames, Luma Key - Chroma Key.

Trabajar con graficos y textos. Rodantes. Palaabhalar titulos animados.

Practicas de efectos y composicién digital basica.

Unidad 4:

Opciones de exportacion, Edit to tape, Print te@idOpciones de conversion.
Formatos de video, niveles de compresion.

Workflow con software especifico de sonido.

Ajuste de niveles de audio y video.

Exportar a dvd, web, o generar archivos digitales.



Practica de exportacion a diferentes formatos

- Distintos apuntes sobre temas especificos prapwdos por la catedra de los
siguientes autores:

Pinel, VincentEl montaje Cahiers du cinema. Paris. 2004.
Adobe Systems Incorporateddobe Premiere — Guia del usuarked.: 1ra.
Apple.Final Cut Pro 6, User’s Manua007/2010
Todos estos libros estan disponibles en la bikt@idel INCAA - ENERC.
- Video Tutoriales en espafol para facilitar el agresie del software.

- Internet:
https://helpx.adobe.com/es/premiere-pro/topics.html

http://www.centralmanuales.com/quia de uso insiom&s manual aplicacion
[premiere.php

EL ISER proporcionara todos los elementos necespaca el correcto desarrollo de la
cursada.

8. Instructor:

Rafael Menéndez



